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G A M E S  &  A P P S

기장하는  세무에서 ,  관리하는  세무로 .

TAXA G E N T  ·  I T  ·  게임 ·앱  개발사

다운로드는 늘었는데,
정산은 따라가고 계신가요?
앱마켓 정산, 해외 매출, 개발비 처리, 외주 인건비. 게임·앱 기업은 수익 구조가 곧 세무입니다.

01 게임·앱 대표님들의 질문

Ⅰ
앱마켓 정산, 매출은
얼마인가요?

정산액과 수수료·부가세를 구분해

매출을 정리해야 합니다.

Ⅱ
해외 매출·광고 수익은?

외화 정산과 영세율 적용 여부, 증빙을

확인해야 합니다.

Ⅲ
개발비, 비용인가 자산인가요?

요건에 따라 자산으로 처리해 나누어

비용화할 수 있습니다.

Ⅳ
외주 개발자·디자이너 대금

지급 방식에 따라 원천징수와 증빙이

달라집니다.

02 일반 기장과 무엇이 다를까요

일반  기장 Ta xAg e n t  게임 ·앱  전용  관리

정산 입금액을 그대로 매출 처리

해외 수익은 한 줄로 입력

개발비는 전액 당기 비용

외주비 증빙은 사후 정리

마켓별 정산내역으로 매출·수수료 분리

국가·마켓별 외화 정산과 영세율 증빙 관리

자산화 요건을 검토해 개발비를 정리

외주·프리랜서 지급 방식별 원천세 관리

03 TaxAgent 게임·앱 서비스

01 마켓 정산 대사
구글·애플 등 정산 정리

02 해외 매출·영세율
외화 정산과 증빙

03 개발비 처리 검토
자산화·비용화 기준

04 외주·프리랜서 원천세
지급 방식별 신고

05 R&D 세액공제 검토
개발 인건비 구분

06 투자·퍼블리싱 계약 상담
수익 배분 세무

정산 내역, 한 번 맞춰 보세요.
입금 내역과 마켓 정산서를 알려주시면

매출과 수수료를 구분해 정리해 드립니다.
SCAN ·  상담  신청
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※ 개발비 자산화와 영세율은 요건과 증빙에 따라 달라지며, 본 안내는 참고용입니다. 요금은 업무량과 직원 수에 따라 달라질 수 있습니다.


